VARIA 635

Camdes jogava o chincalhdo

O chincalhfo, como escrevi no meu trabalho O jogo do
chincalhdo, publicado no fasciculo 1 e 11 do volume 23 de «Tra-
balhos de Antropologia e Etnologia», revista da Sociedade
Portuguesa de Antropologia e Etnologia, Porto, 1978, pags. 301
a 321, e 1 Fig.,, é um jogo de cartas com varidvel nlimero de
jogadores emparceirados em dois grupos.

Assim se 0s jogadores sfo 4 emparceiram 2 a 2: empar-
ceiram 3 a 3, 4 a 4, 5 a 5, se os jogadores sdo 6, 8 ou 10.

Joga-se com baralho de 40 cartas e sem trunfo.

A certas cartas € atribuido valor convencional em sequén-
cia decrescente desde a de valor maximo.

A série dos valores &, geralmente, formada por 9
a 11 cartas um tanto varidvel de regido para regido. Na Quinta
de S. Pedro, freg. de Meirinhos conc. de Mogadouro, onde aprendi
a jogar o chincalhfo e muitas vezes o tenho jogado, a sequén-
cia a partir da carta de maior valor é a seguinte: Duque (2 de
paus); Cavalo (valete de paus); Cinco ouros (quina de ouros);
Cinco paus (quina de paus); Sota (dama de espadas); Quairo
paus (quadra de paus); Manilhdo (sete de copas); Manilha (sete
de ouros); Espadilha ou Mata ternos (4s de espadas).

Seguem-se os ternos, depois os duques e depois as cartas
dos valores correntes.

Na Quinta de S. Pedro a série é a das 9 cartas indicadas.

Mas ja em Mindelo, freguesia do concelho de Vila do
Conde, a série é de 10 cartas, como se indica: As de paus; As
de ouros; Garujo (valete de paus); Dourada (dama de ouros);
Cinco ouros; Cinco paus; Bufa (dama de espadas); Ferro (as
de espadas); Carrelo (quadra de paus); Carrelinha (sete de
copas).

Como na Quinta de S. Pedro seguem-se o0s ternos, 0S
duques e as cartas dos valores correntes.

No meu trabalho citado publiquei mais duas séries, a de
Guilhabreu (Vila do Conde), e a de Vila Cha e Modivas, tam-
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bém freguesias do concelho de Vila do Conde, transcritas do
belo trabalho do Prof. Celestino Maia, Chincalhdo — Jogo de
cartas, in «Douro Litoral», Boletim da Comissdo de Etnografia
e Historia, oitava série, vii, Porto 1958, 8 pags. e 2 figs. Nestas
duas séries sdo 11 as cartas de valor convencional. Em Guilha-
breu a carta de valor maximo é o Dois de paus, como na Quinta
de S. Pedro, e em Vila Chd e em Modivas, a carta de maior
valor é o As de paus, como em Mindelo.

Dada a presenca de 5 cartas de paus nas 4 séries estudadas,
e o facto de em duas delas a carta de valor maximo ser o dois
de paus e nas outras duas ser o as de paus, € de crer que no
chincalhdo jogado por Lufis de Camdes, a carta de mais valor
fosse o trés de paus.

Certas cartas sédo, por assim dizer, constantes nas 4 séries
que tivemos ensejo de estudar. Estdo neste caso, além de
outras o cinco ouros (quina de ouros) e o cinco paus (quina
de paus), uma e outra em algumas séries ocupam o terceiro
lugar, com grande valorizacfo, e nas outras séries passam para
o quinto ou sexto lugar, como se indicou no quadro da péag. 317
do nosso referido trabalho.

Nas quatro séries estudadas o valor maximo em qualquer
delas é atribuido a uma carta de paus, o duque ou o 4s.

Outras cartas de paus, o valete a quina e a quadra entram
nas séries estudadas, em posicSes variaveis de série para série.

O Prof. Celestino Maia no citado trabalho, refere que «este
jogo era ja conhecido no séc. xviin. Em sequéncia a esta refe-
réncia, na pdg. 319 do meu citado trabalho escrevi: «E bem
possivel que tenha origem mais remota».

Como vamos ver ja no século xvi o jogava Luis de Camdses.

No livro Lufs de Camées — Obras completas Vol. 11, Autos
e cartas, com preficio e notas do Prof. Hernéni Cidade, 2.2 ed,,
nas pags. 225 a 242, Lisboa, 1956, vem publicada a carta I,
que, em nota de fundo da pég. 225, se diz ter sido publicada
pela ed. em 1598. Esta carta, como se indica, foi publicada
na primeira edicdo das obras do poeta. Alguns criticos, no
entanto, consideram-na apdécrifa.
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Nessa carta escrita de Céuta ha uma curiosa referéncia
ao chincalhdo. Carta escrita certamente a um amigo, dela
consta a passagem que se transcreve.

«Quero-vos dar conta de um soneto sem pernas, que se
fez a um certo recontro que se teve com este distribuidor de
bons propésitos, e nfo se acabou, porque se teve por mal
empregada a obra; cujo teor € o seguinte:

Forcou-me Amor, um dia, que jogasse;
Deu as cartas, e ds de ouros levantou;
E, sem respeitar mdo, logo trunfou,
Cuidando que o metal que me enganasse.

Dizendo, pois trunfou, que triunfasse,
A Tia sota de ouros que jugou;

Eu entdo, por burlar quem me burlou,
Trés paus joguei, e disse que ganhasse.»

Como etnégrafo, e com a vivissima admiracio pelo insigne
poeta, estou em desacordo com Camdes, pois acho que as
duas quadras foram obra muito bem empregada, porquanto
nos da informacfo segura de que o chincalhfo ja se jogava
no século xvi, e que, pelo contexto das quadras, Camobes bem
o sabia jogar.

Tanto quanto se pode ajuizar pela leitura das duas qua-
dras podemos afirmar que o nosso grande poeta conhecia bem
o chincalhfo, certamente por muito o ter jogado.

E pena que as duas quadras ndo seguissem os tercetos,
pois que, dada a argucia do poeta e o seu rico poder descritivo,
ficariamos possivelmente a conhecer algumas fases do jogo
do chincalhdo de h& uns quatrocentos anos atras.

De qualquer modo as duas quadras do soneto sem pernas,
como o proprio poeta as designou, permitem fazer algumas
consideracdes.

O respeitar a méo €, na regra do jogo, ser o primeiroc a
jogar aquele que fica & direita do que deu cartas.
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Pelo que conta Camdes, um jogador do grupo adverso,
antecipando-se, p06s na mesa o ds de ouros, carta sem davida
de grande valor, mas ndo de valor méaximo, em atitude de
fanfarrdo, blasonando possuidor de jogo forte, tentando ludi-
briar o outro grupo.

O ds de ouros em algumas regides do Concelho de Vila
do Conde é a segunda carta de maior valor.

Na segunda quadra Camobes refere a jogada da sota de
ouros (dama de ouros também chamada dourada) a que o poeta
respondeu com o irés de paus, «e disse que ganhassey.

Parece poder depreender-se que o trés de paus seria a
carta méxima, o «rei da manada» como lhe chamam em algu-
mas regides de Tras-os-Montes.

O trés de paus decidiu o ganho do jogo, rematado pelo
dito de zombaria ao outro jogador, para que ganhasse depois
daquela jogada terminante e decisiva.

Serd esta a justa interpretacio?

E pelo menos uma que pode fazer-se e, qguante a nds
plausivel.
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